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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla acgiklar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.
Kazamm 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1yr séyler.10’a kadar olan

sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar i¢erisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler. Malzemeleri yapistirir.Degisik malzemeleri kullanarak resim

yapar.

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin tadini sdyler. Nesne/varligin miktarii sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin dokusunu sdyler. Nesne/varligin
uzunlugunu, yapildigi malzemeyi, kullanim amaglarini séyler. Nesne/varligin kokusunu séyler. Nesne/ varligin rengini sdyler. Nesne/ varligin bityiikliigiinii sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar gosterir. Nesne/varliklari kokusuna goére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklart sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar: bityiikliigiine gore ayirt
eder, eslestirir. Nesne/varliklar1 dokusuna goére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari birebir eglestirir.

Kazamim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin biyiikliigiini, seklini, dokusunu, rengini miktarini uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.

Kazamm 9: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 renk tonlarina gore siralar. Nesne/varliklar1 uzunluklarma, biiytikliiklerine gore siralar.

Kazamim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazamm 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarmi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart 6lgme araglarmni soyler.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin &zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazamim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler. Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Kazamim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitliniin pargalarini sdyler. Biitiinii pargalara boler. Pargalart birlestirerek biitiin elde eder.

Kazamim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlari aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar. Olaylar1 olus zamanina gore siralar
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Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 onerir.

Kazamim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olugturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.
Kazamm 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli basl olgular1 séyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazamim 22: Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu séyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

MOTOR GELISiMi

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Cift ayak sigrayarak belirli bir mesafe ilerler. Isinma ve
soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanir. Galop
yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. One yuvarlanir. Engelin iizerinden atlar.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik top ile omuz iizerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri sikar . Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte gizer. Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri agar/kapar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik
ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DiL GELISiMi

Kazamm 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki
sOylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru climlesi kurar. Bilesik ciimle kurar Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarimi kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Climle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Ciimle
kurarken zarf kullanir. Climle kurarken zamir kullanir.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gaostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini s6yler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini s6yler. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda
nezaket sdzciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasmi bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusma sirasinda gz temast kurar.

Kazamm 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir. Zit anlamli s6zctikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
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Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir Dinledikleri/izlediklerini
oykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinlediklerini/izlediklerini, resim yoluyla sergiler. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler. Dinlediklerini
/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

Kazamm 9: sesbilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Siir ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Sdylenen sdzciikle uyakli baska sozciik sdyler. Sozciiklerin baslangi¢ seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler {iretir. Siir, 6ykii ve
tekerlemedeki uyag sdyler

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazamim 11: Okuma farkindahig: gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumay taklit eder.

Kazamm 12: Yaz farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamm 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Anne ve babasiin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, géz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alistlmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularmin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularimi uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumlu /Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.

Kazamim 6: Kendisinin ve bagkalarimin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarimi sdyler. Bagkalarinin haklart oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini sdyler. Bagkalarinin haklarini korumak i¢in ne yapmasi gerektigini soyler,
Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

Kazamim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu syler. Insanlarm farkli dzellikleri oldugunu sdyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazamim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkl iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel
ozellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

Kazamim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk ahr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.

Kazamm 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Kazamim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularmi agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Diigme agar/kapar

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar: toplar. Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir.

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.




KAVRAMLAR
Renk: Renk Tonlari, Ana ve Ara Renkler
Geometrik Sekil: Daire-Kare-Uggen-Dikdértgen-Kenar-Kose
Miktar: Bos-Dolu, Par¢a-Biitiin, Para, Az-Cok
Boyut: Uzun-Kisa ,Biiyiik-Kiigiik
Yoén Mekanda Konum: Yakin-Uzak, icinde-Disinda, Altinda-Ustiinde, ,Alt-Ust ,Sag-Sol
Zat: Hizli-Yavas, Baslangi¢-Bitis, Geng-Yasli, Ayni-Farkli, A¢gik-Kapali
Duygu: Mutlu-Uzgiin-Kizgin-Saskin Korkmus
Duyu: Kaygan-Piitiirlii, Kokulu-Kokusuz ,Islak-Kuru
e Zaman: Diin-Bugiin-Yarin

MAYIS

BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
e Trafik ve Ilkyardim Haftas1 (Mayis ayinin e Evde kiyafetlerin ve ya kumas esyalarin renk tonlamalar ile ilgili sohbet
ilk haftasi) e  Bir miize gezisi diizenlenir. etmeleri istenir.
e  Engelliler Haftas1 (10-16 Mayis) e Ailelerden ¢ocuklarin e becerilerine yonelik diigme ilikleme, bagcik baglama ve
e Anneler Giinii ( May1s ayinin ikinci Pazar fermuar ¢ekme ile ilgili calismalar yapmalari istenir.
giinii) e  Ailelerden, bulunduklari sehirde ¢ocuk trafik parkuru olup olmadigini
e  Miizeler Haftas1 (18-24 Mayis) Ogrenmeleri, eger varsa ¢ocuklarini gétiirmeleri istenebilir.

e Ailelerden gocuklari ile birlikte karsidan karsiya nasil gegebileceklerini
gostermek amaciyla yiiriiylis yapmalari istenir.

e  Ailelerden gazete ve dergilerden kesilmis tasit resimleri géndermeleri istenir

e Sarkinin sozleri eve not olarak gonderilir. Evde tekrar etmeleri istenilir.

e  Fon kartonunun iizerine geometrik sekiller ¢izip iizerine ¢ocuklari ile birlikte
duygu ifadeleri ¢izmeleri istenir. Bu geometrik sekilleri ¢ocuklarinin oda
kapilarina asmalart istenir.

e Eve not gonderilerek bir kitap, dergi ve gazetedeki noktalama isaretleri
bulunmas! istenir.

e Ailelere evlerindeki kumas pargalarini kullanarak farkli dokularda kumasg
alblimii yapmalar1 onerilebilir.

e Ailelere ¢ocuklariyla birlikte evde meyve salatasi yapmalar1 dnerilir

e Ailelere ¢ocuklariyla yemegin kokusundan bugiin evde hangi yemegin
pisirildigini tahmin etme oyunu oynamalari 6nerilebilir.

e  Ailelere engelli insanlara kars1 davranislarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili
cocuklartyla sohbet etmeleri istenebilir. Cocuklari ile birlikte engellilerin yagami
ne yaparsak daha kolay olur diisiincesiyle bir proje olusturmalari ve fikirlerini
sinifta paylagmalart istenir.

e  Evde ¢ocugun gozlerini yumusak bir nesneyle kapatip oniine karisik nesneler
konularak nesnelerin ne oldugunu dokunarak tahmin etmesini isteyen “Tahmin
oyunlar1” oynamalari soylenir

e  Velilerden, ¢ocuklari ile birlikte geometrik sekiller keserek ev, gemi, araba...
gibi oyuncaklar yapmalari istenir.




Ailelerden ¢ocuklartyla bir Atatiirk afisi yapmalari istenir. Bu afisi okula
gonderilmesi gerektigi sdylenir. Bu afisi kullanarak ¢cocuklardan sinifta
arkadaslarina sunum yapmalari istenir.

Evde ‘1’ sesi ile baglayan nesnelerin resimleri kesilerek okula gonderilmeleri
istenir.

Ailelere ¢ocuklariyla bahgeye ¢ikip toprak iistii ve altinda bulunan canli/cansiz
varliklar1 gézlemleyip sohbet etmeleri 6nerilebilir. Topragin canli ve cansiz
varliklar i¢in barmak gorevi gordiigiinii vurgulayan resimli bir biilten hazirlanip
ailelerin ¢ocuklartyla incelemeleri i¢in panoya asilabilir veya evlere
gonderilebilir.

Aileleri ile beraber evdeki artik materyaller ile kendi araglarini tasarlamalari
istenir. Tasarlanan araglar sinifa getirilerek sunumu yapulir.

Evdeki oykii kitaplarmin resimlerine bakarak aile bireyleri ile tekrar 6ykii
olusturmalari onerilebilir. Dergi ve gazetelerden kesilmis resimler bos sayfalara
yapistirilarak 6ykii yazmalari 6nerilebilir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar,

Okul Miidiirii

Okul Oncesi Ogretmeni







